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1. ALLGEMEINES

Das Uhrwerk ISA Swiss Made 9002 besteht aus einem Analgoteil zur Uhrzeitanzeige,
und einem Digitalmodul fir verschiedene Funktionen, die im Kapitel Funktionen naher
beschrieben werden.

Die analoge Uhrzeitanzeige erfolgt Uber 2 Zeiger (Stunden- und Minutenzeiger), die
unabhangig voneinander angetrieben werden. Die Zeiger drehen nur in einer Richtung.

Die Digitalanzeige erfolgt auf einem LCD-Display. Dieses besteht aus
5 alphanumerischen und 6 numerischen Zeichen sowie 3 Piktogrammen.

Analog- und Digitalanzeige erfolgen synchron.
Das LCD-Display wird durch eine darunter liegende elektrische Leuchtzelle erhellt.

Das Uhrwerk wird tber 3 Dricker und 1 Kronendriucker bedient, die im Kapitel Dricker
beschrieben sind.

Das Programm dieser Uhr umfasst einen ewigen Kalender von 2000 bis 2049.

HINWEIS: Ortszeit (TIME1) einstellen ist aus jeder Funktion heraus maglich.
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1.1 Funktionen

TIME1-FUNKTION | 2.1 DATUMSFUNKTION | 2.2 WOCHENFUN KTION | 2.3

&)

ALARMFUNKTION | 2.4 CHRONOFUNKTION | 2.5 TACHOMETER FUNKTION | 2.6
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TIME2-FUNKTION | 2.7 TIME3-FUNKTION | 2.8 TIMERFUNK TION
(COUNTDOWN) | 2.9

SEKUNDENFUNKTION | 2.10 KOMPASSFUNKTION | 2.1 1
ACHTUNG KOMPASS

- Immer den Kompal} in horizontaler Position zu benutzen. Unter diesen
Bedingungen wird die Genauigkeit niedriger als +/- 3°sein

- Der Kompass darf nicht in der N&ahe einer metallischen oder
magnetischen Masse benutzt werden.

- Wenn die Uhr in die nachste Néahe eines starken Magnetfeldes gebracht
wird (z.B. von Magneten, Elektromagneten, Hochspannungsleitungen,
elektrischen Apparaten und Haushaltgeraten, usw.), kann es zum Verlust
der Kompass-Initialisierung kommen (Kompass blockiert oder nicht mehr in
Nordrichtung weisend).

- Falls Sie eines dieser beiden Probleme feststellen, konnen Sie durch Initialisierung des
Kompasses Abhilfe schaffen (siehe Seite Nr. 20-21 unserer Bedienungsanleitung).

- Falls der Kompass nicht den geografischen Norden anzeigt: Deklination einstellen
(siehe Seite Nr. 20 des Handbuchs).
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Dricker

1) Kronendricker C

Datum C DRUCKEN
Woche Funktionsumschaltung.

C HERAUSZIEHEN

Aus jeder Funktion heraus in die
Zeigerstellfunktion fur TIME1
umschalten.

2) Dricker A
A DRUCKEN
Gewéahlten Wert andern.

Im Einstellmodus der Uhr ist der
angezeigte Wert durch kurze
Betatigungen des Drickers A
schrittweise, bzw. durch
anhaltendes Andriicken
schnelllaufend anderbar.

Anhaltendes Andriicken 12® 20
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Schrittweise Betatigung 12, 13, 14, 15....
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3)

4)

Driicker B

Dricker D
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B DRUCKEN

In die Einstellfunktion umschalten
und untergeordnete Funktionen
anwéahlen. In der Chronofunktion:
Reset / Split (Ruckstellen /
Zwischenzeithahme).

D DRUCKEN

Leuchtzelle einschalten,

3 Sekunden Leuchtzeit nach
Loslassen des Driickers.

Bei eingeschalteter Leuchtzelle:
Jedes Betatigen von A, B oder C
bewirkt weitere 3 Sekunden
Leuchtzeit.



2. BESCHREIBUNG DER FUNKTIONEN

2.1 TIME1-Funktion (Ortszeitzone)

C HERAUSZIEHEN

Ortszeit (TIMEL) einstellen, aus jeder
Funktion heraus mdoglich.

LOCAL und SET blinken abwechselnd.

Digitale Stunde

beginnt zu A DRUCKEN
blinken. Stunde wahlen.
B DRUCKEN

A DRUCKEN

Stunde bestéatigen Minute wahlen.

und digitale Minute
beginnt zu blinken.

24-STUNDEN-ANZEIGE 12-STUNDEN-ANZEIGE

B DRUCKEN
Minuten bestatigen
und Sekunden
beginnen zu blinken.

A DRUCKEN
Sekunden
zuriickstellen
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A DRUCKEN

B DRUCKEN Anzeigemodus
Zwischen 24Std- und (24Std / 12Std )

12Std-Anzeige

wahlen.
umschalten. (AM/PM)
B DRUCKEN A DRUCKEN
Chime (Alarmton) Glockensymbol
beginnt zu blinken. fur Alarm EIN
erscheint.
B DRUCKEN
Zum Anfang C DRUCKEN
zuruickkehren.
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2.2 Datumsfunktion

C DRUCKEN
In die DATUMSFUNKTION
umschalten.

B DRUCKEN

Das Datum ist durch mindestens

1 Sekunde langes Andricken von B
in der DATUMSFUNKTION
einstellbar.

Die Wochennummer wird
automatisch auf dieses Datum
bezogen errechnet.

Jahresanzeige A DRUCKEN
beginnt zu blinken. Jahr wahlen.
B DRUCKEN

Jahr bestatigen und A DRUCKEN

Monat beginnt zu
blinken.

Monat wahlen.

B DRUCKEN
Monat bestatigen
und Woche beginnt
zu blinken.

A DRUCKEN
Tag wahlen.

B DRUCKEN
Ende der

Einstellfunktion. Nach

dem Verlassen der

Einstellfunktion wird der
Wochentag automatisch

berichtigt.
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2.3 Wochenfunktion

2.4 Alarmfunktion

C DRUCKEN
In die WOCHENFUNKTION umschalten.

Auf der Anzeige erscheint die
Wochennummer , die automatisch nach
dem ewigen Kalender errechnet wird.

Hinweis:

Die Wochennummer wechselt
automatisch jeden Montag um 0O Uhr,
wobei die Woche mit dem ersten
Donnerstag des Jahres die Nummer 1
und demzufolge die letzte Woche des
Jahres eventuell die Nummer 53 erhalt.

B DRUCKEN

Der Alarm ist durch mindestens

1 Sekunde langes Andricken von B
in der ALARMFUNKTION einstellbar.

Die
Stundenanzeige
beginnt zu blinken.

A DRUCKEN
Stunde wahlen.

B DRUCKEN
Stunde bestéatigen
und Minutenanzeige
beginnt zu blinken.
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A DRUCKEN
Minute wahlen.



B DRUCKEN
Ende der
Einstellfunktion.

2.5 Chronofunktion

1)

Messen einer verstrichenen Zeit

A DRUCKEN
Chrono startet.

11/23

A DRUCKEN
ALARM EIN

Auf der Anzeige
erscheint das
entsprechende

Symbol

Der Alarm wird ausgeldst, wenn bei
EINGESCHALTETER Alarmfunktion die
Uber die Zeiger angezeigte Uhrzeit
(TIMEZ1) mit jener der Alarmanzeige
ubereinstimmt. Alarm durch Drucken von
A, B, C oder D in einer beliebigen
Funktion stoppen.

Der Alarm ist an einer Abfolge von

20 Doppelpieptdnen im Sekundenabstand
(Tonfrequenz 4 kHz) erkennbar, die bei
nicht gestoppter erster Alarmtonfolge nach
2 Minuten wiederholt wird.

Das Alarmsymbol verschwindet nach dem
Alarm automatisch (ob nun der Alarm
gestoppt wurde oder nicht), die Alarm-
Uhrzeit wird nicht zurtickgestellt.

C DRUCKEN

Die Geschwindigkeit wird nach dem
Chronostopp durch den Tachometer
errechnet.

A DRUCKEN

Chrono stoppt. Auf der
Anzeige erscheint die
verstrichene Zeit.

Zur Messung von
Summenzeiten sind mehrere
Zeitnahmen (Start- und
Stoppbetéatigungen)
erforderlich.



A DRUCKEN
In Minuten, Sekunden und 1/100-Sekunden

In Stunden, Minuten und Sekunden, falls die
gemessene Zeit mehr als 60 Minuten betragt.

- B drticken: Chrono-Ruckstellung.
- A dricken: 2) Summenzeitmessung

2) Ablesen einer Zwischenzeit (bei "eingefrorener” Chronoanzeige)
B DRUCKEN
Split -Funktion
A DRUCKEN (Zwischenzeitnahme),
Chrono startet. Anzeige "eingefroren”.

Chrono lauft weiter.

B DRUCKEN

Split -Funktion
(Zwischenzeithahme),
Anzeige "eingefroren”.
Chrono lauft weiter.

B DRUCKEN
Auf der Anzeige
erscheint die
verstrichene
Zwischenzeit.

* Sie kdnnen diesen Vorgang fortsetzen.
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3) Messen einer zweiten Zeit

ERSTER DRUCK AUF B
Anzeige "einfrieren".
Der Chrono lauft unbeirrt

ERSTER DRUCK weiter , wahrend auf der
AUF A Anzeige die seit der
Chrono startet. Betatigung des Driickers

verstrichene Zeit stehen bleibt.

ZWEITER DRUCK ZWEITER DRUCK AUF B
AUF A Anzeige "auftauen”.
Chrono stoppt, Damit wird die beim
Anzeige wird Chronostopp verstrichene
"eingefroren”, Ablesen Zeit (zweite Zeit)

der ersten Zeit. angezeigt.

4) Messen von Rundenzeiten

B DRUCKEN
Split-Funktion, Chrono lauft
weiter.

Wird B langer als 1
Sekunde angedriickt, lauft
der Chrono weiter, aber die
Zeitanzeige wird
zurlckgestellt.

A DRUCKEN
Chrono startet.

B DRUCKEN A DRUCKEN
Neue Zeit Chrono stoppen
anzeigen.
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2.6 Tachometerfunktion

C DRUCKEN

In die TACHOMETERFUNKTION umschalten.
Nach dem Chronostopp errechnet die Uhr
automatisch die Geschwindigkeit.

Diese Geschwindigkeit beruht auf
benutzerseitig  einstellbaren  Parametern:
Meilen oder Kilometer po Stunde .

Distanz (in Meilen oder Kilometern) von 0,1
bis 49,9.

Die Uhr errechnet die Geschwindigkeit, wobei
bestimmte  Fehlermeldungen  erscheinen
konnen, wenn das Ergebnis zu grof3 ausfallt.
Dies st beispielsweise der Fall beim
Zurucklegen einer grol3en Distanz innert
weniger Sekunden.

B DRUCKEN

Driicker B mindestens B

eine Sekunde lang A DRUCKEN

andriicken, um in die Gewlinschte

Einstellfunktion Messeinheit

umzuschalten. einstellen.

Messeinheit blinkt.

B DRUCKEN .

Messeinheit A DRUCKEN

bestatigen und Zehnerwert

Zehner blinken. wahlen.

B DRUCKEN A DRUCKEN

Zehnerwert Einerwert

bestatigen und wahlen.

Einerstelle blinkt.

E.DRUCKEN A DRUCKEN
wahlen.

Zehntelstelle
hlinkt
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B DRUCKEN
Einstellung
bestétigen. Ende der
Einstellfunktion.
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Die Uhr errechnet automatisch die neue
Geschwindigkeit mit der vorher durch den
Chrono gemessenen Zeit und den neuen
Distanzparametern.

Es ist auch mdglich, den Chrono zu starten,
zu Fuld loszuschreiten und die
zurlckgelegte Strecke beim Chronostopp,
bzw. beim Anhalten einzustellen. Alternativ
kann die Distanz (z.B. 100 Meter) eingestellt
und sodann der Chrono beim Losrennen
des WettkAmpfers gestartet werden.

Durch Driicken von A in dieser Funktion wird
der Chrono gestartet. Das Uhrwerk schaltet
in die Chronofunktion um.



2.7 TIME2-Funktion (zweite Zeitzone)

B DRUCKEN
Drucker B langer als
eine Sekunde

C DRUCKEN andriicken, um in die
TIME2-Funktion Einstellfunktion
eingeben. umzuschalten.

) B DRUCKEN
A DRUCKEN

Stunde wéahlen.

Stunde bestatigen
und Minutenanzeige
beginnt zu blinken.

A DRUCKEN
Minuten wahlen.

B DRUCKEN
Minuten bestatigen.
Ende der
Einstellfunktion.

Die Minuten werden mit der Uhrzeit TIMEL synchronisiert, wobei ein Versatz von 0 oder

30 Minuten wahlbar ist.

Die Sekunden bleiben gleich wie bei TIME1 und kdnnen nicht geandert werden.
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A + B DRUCKEN

Umschalten zwischen den
Uhrzeitanzeigen TIME1 und TIME2

A und B gleichzeitig driicken, um zwischen
TIMEL und TIME2 umzuschalten: TIME2
wird zu TIME1 und TIME1 zu TIMEZ2. Die
Uhrzeitanzeige TIMEL erfolgt nun tber die
Zeiger (vorher TIME2).



2.8 TIME3-Funktion (dritte Zeitzone)

B DRUCKEN
Driicker B langer als

C DRUCKEN eine Sekunde
In die TIME3-Funktion andricken, um in die
umschalten. Einstellfunktion
umzuschalten.
.. B DRUCKEN
A DRUCKEN

Stunde wéahlen.

Stunde bestatigen
und Minutenanzeige
beginnt zu blinken.

A DRUCKEN
Minuten wahlen.

B DRUCKEN
Minuten bestatigen.
Ende der
Einstellfunktion.

Die Minuten werden mit der Uhrzeit TIMEL synchronisiert, wobei ein Versatz von 0 oder

30 Minuten wahlbar ist.

Die Sekunden bleiben gleich wie bei TIME1 und kdnnen nicht geandert werden.
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A + B DRUCKEN

Umschalten zwischen den
Uhrzeitanzeigen TIME1 und TIME3

A und B gleichzeitig driicken, um zwischen
TIME1 und TIME3 umzuschalten, TIME3
wird zu TIME1 und TIME1 zu TIME3. Die
Uhrzeitanzeige TIMEL1 erfolgt nun tber die
Zeiger (vorher TIMES3).



2.9 Timerfunktion (Countdown)

C DRUCKEN
In die TIMERFUNKTION umschalten.

B DRUCKEN

Dricker B langer als )
eine Sekunde A DRUCKEN

andriicken, um in die Stunde wahlen.
Einstellfunktion
umzuschalten.

B DRUCKEN

Stunde bestatigen und
Minutenanzeige
beginnt zu blinken.

A DRUCKEN
Minute wéahlen.

B DRUCKEN )
Minute bestatigen A DRUCKEN
und Sekunde Sekunde
beginnt zu blinken. wéahlen.

B DRUCKEN

Sekunde

bestétigen. Ende der
Einstellfunktion.

18/23



1) Timer Start/Stopp

2.10 Sekundenfunktion
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A DRUCKEN
TIMER startet.

A DRUCKEN
TIMER stoppt.

Sobald der Timerwert O erreicht, verlasst
das Uhrwerk die laufende Funktion und
schaltet in die TIMERFUNKTION um.

Die Anzeige blinkt bis ein Driicker betétigt
wird oder es werden 20 Doppelpiepténe
erzeugt. Die Zeitvorgabe des Timers wird
wiederhergestellt.

Mit den Druckern A, B, C oder D kdnnen die
20 Pieptdne gestoppt werden.

C DRUCKEN
In die SEKUNDENFUNKTION umschalten.

In dieser Funktion wird nur gerade der
Sekundenkreis angezeigt. In anderen
Funktionen wird der Sekundenkreis
ausgeblendet.



2.11 Kompassfunktion

C DRUCKEN
In die Kompassfunktion umschalten.

Der Kompass ist nicht aktiviert, auf der
Anzeige steht COMPA.

A DRUCKEN

Kompass 30 Sekunden lang aktivieren.
Wahrend dieser Zeitspanne zeigt ein Pfeil
Norden an, auf der Anzeige erscheint die
Himmelsrichtung (S-W) mit dem
entsprechenden Winkel (222) zur
Nordrichtung. Wird A innerhalb dieser

30 Sekunden gedruckt, lauft eine erneute Frist
von 30 Sekunden.

B DRUCKEN

Drucker B langer als

eine Sekunde Der Winkelwert der
andriicken, um in die magnetischen
Einstellfunktion Missweisung blinkt.
umzuschalten.

A DRUCKEN

Winkelwert der B DRUCKEN
magnetischen Winkelwert der
Missweisung wahlen. magnetischen

Der Winkelwert der Missweisung
magnetischen validieren, auf der
Missweisung ist Anzeige blinkt CAL.

zwischen 40°dstlich
und 40°westlich
einstellbar.
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A DRUCKEN

Kalibrierung des Kompasses starten.
Wahrend dieser Kalibrierung blinkt ein
Sekundensegment rotierend; drehen Sie die
Uhr so, dass das blinkende
Sekundensegment Ihnen stetig gegeniuber
steht. Nach beendeter Kalibrierung verlasst
die Uhr den Einstellmodus.

B DRUCKEN
Ende der Einstellfunktion.

ACHTUNG KOMPASS

- Immer den Kompal} in horizontaler Position zu benutzen. Unter diesen
Bedingungen wird die Genauigkeit niedriger als +/- 3°sein

- Der Kompass darf nicht in der N&ahe einer metallischen oder
magnetischen Masse benutzt werden.

- Wenn die Uhr in die nachste Néhe eines starken Magnetfeldes gebracht
wird (z.B. von Magneten, Elektromagneten, Hochspannungsleitungen,
elektrischen Apparaten und Haushaltgeraten, usw.), kann es zum Verlust
der Kompass-Initialisierung kommen (Kompass blockiert oder nicht mehr in
Nordrichtung weisend).

- Falls Sie eines dieser beiden Probleme feststellen, kdnnen Sie durch Initialisierung des
Kompasses Abhilfe schaffen (siehe Seite Nr. 20-21 unserer Bedienungsanleitung).

- Falls der Kompass nicht den geografischen Norden anzeigt : Deklination einstellen
(siehe Seite Nr. 20 des Handbuchs).
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3. BATTERIE UND ZEIGERSYNCHRONISATION

3.1 Zeigersynchronisation

C DRUCKEN

In die
Sekundenfunktion
umschalten.

A und B gleichzeitig
wahrend 2 Sekunden
ANDRUCKEN.

Die Zeiger gehen in die
12-Uhr-Stellung.

Wenn das Uhrwerk in der “Zeigersynchronisationsfunktion” ist, blinkt

auf der Anzeige SYNCH.

*Wenn die beiden Zeiger nicht auf der 12 stehen, sind sie nicht

mehr synchronisiert

A DRUCKEN, um den Stundenzeiger

auf 12 zu stellen.

B DRUCKEN, um den Minutenzeiger auf

12 zu stellen.

Bei gedriickt gehaltenem Dricker bewegen sich die Zeiger im Schnellgang, bzw. bei
wiederholtem Antippen schrittweise. C dricken, um die Funktion zu verlassen.
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3.2 Batteriewechsel

Beim Offnen des Gehausebodens gehen die Zeiger automatisch auf 12 Uhr,
um einen Synchronisationsverlust zu vermeiden.

Eine Woche spéter....

Sobald die Batteriespannung Die Zeiger gehen dabei auf
den niedrigsten Wert zum 12 Uhr und die TIME1-
Antrieb des Uhrwerks erreicht Funktion wird permanent
hat, erscheint ein Batteriesymbol eingeschaltet.

auf der Anzeige, das angibt, Auf der Anzeige erscheint
dass ein Batteriewechsel fallig BATT.

ist.

Das Wort TIME1 wird durch die blinkende
Angabe BATT ersetzt. In dieser Funktion ist
die Benutzung anderer Funktionen, bzw. von:
Alarm, DEL, Chrono und Timer nicht mehr
moglich und die Zeiger bleiben auf

der 12 stehen.

Nur ein Alarm, der 24 Stunden oder weniger
vor dem Eintritt des Uhrwerks in den EOL-
Status (End Of Life) programmiert wurde, wird
noch bericksichtigt.

Neue Batterie (CR2016 - 3.00V) einsetzen.
Beide Zeiger drehen um 360°und missen
dann auf 12 Uhr stehen. Gehauseboden
wieder einsetzen.

Falls nicht beide Zeiger auf der 12 stehen, in
die Synchronisationsfunktion umschalten
(wie in 3.1. - 1 beschrieben), um die Zeiger
zu justieren.

Uhrzeiten, Datum und die anderen
Funktionen einstellen.
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